PRAKTINES UZDUOTYS

» ZAISLIUKAS SUGR|ZO*

VIETA: ryto rato metu; Zaidimy kampelyje.
PRIEMONES: Zaislas kiekvienam dalyviui;

Vaikai sedi ratu. Kiekvienas turi po Zaislg. Suauges pasako arba duoda kokj nors signalg ar parodo
zenklg (galite sugalvoti), vaikai savo Zaislg perduoda draugui i$ deSinés. Startuoja suauges Zzmogus.
Zaidimas vyksta tol kol kiekvieno vaiko pradinis Zaislas vél atsidurs jo rankose. Gale uzduoties
pasidziaukite (paplokite), kad Zaidimas pavyko.

Gavus Zaislg galima daryti pauzes, leisti trumpai apzitréti draugo zaisliukg ir vél testi.

1. ,DRAUGU RATAS*

VIETA: ryto rato metu; Zaidimy kampelyje; prie stalo.
PRIEMONES: Zaislas kiekvienam dalyviui; sukamoji rodyklé (gali bati Zaislinis laikrodukas, vilkelis
pazymetas Zenkliuku ar kt.).

Suauges kryptingai suka rodykle, kad Zaidime sudalyvauty visi vaikai. Pasukus rodykle apsikeicia
Zaislais su tuo vaiku j kurj rodyklé atsisuko.

2. ,DRAUGY RATAS*“

VIETA:! ryto rato metu; zaidimy kampelyje.
PRIEMONES: Zaislas kiekvienam dalyviui; sukamoji rodyklé (gali bati Zaislinis laikrodukas, vilkelis
pazymétas zenkliuku).

Vaikai seédi ratu. Kiekvienas laiko rankose zaislg. Viduryje rato stovi (sédi) suauges. Suauges pasuka
rodykle ir jai atsisukus j vaikg, pasikeiCia su juo zaislais (gali keistis ir vietomis). Dabar vaikas, kuris
keitési zaislais su auklétoja, suka rodykle ir tg patj kartoja su kitu vaiku. Zaidime turi sudalyvauti visi
vaikai.

3., ASIR TU“

VIETA: ryto rato metu; Zaidimy kampelyje.
PRIEMONES: zZaislas kiekvienam dalyviui.

Vaikai sédi ratu. Kiekvienas laiko rankose zaislg. Zaislo keitimasis vyksta pagal suaugusiojo Zodine
komanda. Galima naudoti trumpas skaicCiuotes su vaiky vardais, eilérastukus (paraginkite vaikus sakyti
kartu) ir pan. Suauges zmogus pasako kokie 2 vaikai dabar apsikeicia zaislais.



4. ,,SVECIAS“

VIETA: ryto rato metu; zaidimy kampelyje.
PRIEMONES: Zaislas (gali bati grupés simbolis); naujas Zaislas.

|Zanga- trumpas pasakojimas apie svecio (naujo Zaislo) atsiradimg grupéje.

Susédus ratu suauges parodo zaislg (grupés simbolj ar kitg Zaislg) ir leidzia kiekvienam vaikui per
rankas, kad kiekvienas vaikas palaikyty zaisliukg, pasisveikinty ir perleisty/perduoty zaislg kitam vaikui.
Kai vaikams tampa jprasta ryto rato metu pasisveikinti su zaislu (pvz:. drugeliu), per rankas
pradedamas leisti visai naujas nematytas zaislas, kurj labai norésis visiems palaikyti ilgiau. Jei vaikams
bus sunku jj paleisti ir perduoti draugui, suauges kartu su vaikais gali pradéti linksmai skaiCiuoti iki 3.
Galima naudoti trumpas skaiCiuotes, eilérastukus (paraginkite vaikus sakyti kartu). Turi dominuoti
dZiaugsminga atmosfera.

5.,,DRAUGY PAMOKELE*
VIETA: ryto rato metu; Zaidimy kampelyje; prie stalo. PRIEMONES: 1 Zaislas.

Susodinami vaikai po du. Vienas vaikas laiko zaislg, o kitas graziai papraso. Pateikite vaikams
pavyzdZius, kaip jie gali paprasyti (pvz.: a$§ noriu pazitréti/palaikyti, parodyk, praSau man duoti...).
Vaikai turi spéti atiduoti Zaislg, kai suauges suskaiciuoja iki 3 ar duoda Zenklg. Galima naudoti trumpas
skaiCiuotes, eilérastukus (paraginkite vaikus sakyti kartu). Turi dominuoti dZziaugsminga atmosfera. Kai
Zaisliukg gauna, graZziai padékoja, po to keiciasi vaidmenimis.

Veéliau dalinimasis vyksta tarp dviejy vaiky. Vaikams patiems vadovaujant iSmoktam procesui.

6. ,OPA PA OPA PA ... KVIECIAM PAS SAVE?“

VIETA: kino kultiros pamokoje; lauke; grupéje.
PRIEMONES: Zaislas kiekvienam pirmos komandos vaikui.

Grupé suskirstyta j dvi komandas. Pirma grupé stovi viename patalpos gale, antra kitame, veidais vieni
prie$ kitus. Pirmos grupés vaikai laiko zaislus rankose. Antros grupés vaikai zaisly neturi. Suauges
pradeda (kad baty aiSku kg reikia daryti). Antros komandos vaikai kvieCia pirmos komandos pirmg
vaikg pvz:. ,Opa pa Opa pa Tadg kvieCiam pas save“. Vaikas atbéga ir atiduoda savo zaislg antros
komandos pirmam Zaidéjui ir grjzta j savo komandg. Zaidimas tesiamas tol kol visi vaikai atiduos savo
Zaislus. Rolés komandy kei€iasi.

7.« ZAISLY SKRYNELE*

VIETA: kino kultiros pamokoje; lauke.
PRIEMONES: Zaislas kiekvienam vaikui; 2 dézé zaislams sudéti.

Grupé suskirstyta j dvi komandas. Viena grupé stovi viename patalpos gale, kita kitame, veidais vieni
prieS kitus. Vaikai su Zaislais rankose. Skrynelés (dézés) prieSais kiekvieng komandg. Suauges
pradeda (kad baty aiSku kg reikia daryti). Viena komanda pradeda kviesti vaikg i$ kitos komandos pvz..
,LOpa pa Opa pa Tadg kvieCiam pas save“. Tada Tadas bégdamas , jdeda zaislg | prieSingos
komandos skrynele ir grjzta | savo vietg. Po to pradeda kviesti prieSinga komanda. Sudéjus visus
zaislus, kiekvienos komandos vaikai zaidzia prieSingos komandos zaislais.



8., BALIONELIS*

VIETA: kino kultiros pamokoje; lauke; grupéje.
PRIEMONES: 1 balionas ( jdomios formos, arba su pieSiniu) .

Dvi komandos. Viena grupé stovi viename patalpos gale, kita kitame, veidais vieni pries kitus. Suauges
pradeda. Vaikai perduoda baliong ,zigzago principu®, pabaigoje balionas sugrjZzta pas suaugusijj;.

9., ESTAFETE*
VIETA: kino kultiros pamokoje; lauke. PRIEMONES: 1 Zaislas, kliGi¢iy ruozas.

Viena, dvi ar daugiau komandy. Uzduotis bégti/eiti per klittj. Vaikas kuris eina per kliGtj neSasi zaisliuka.
Peréjes kliatj zaislg perduoda kitam vaikui. UZduotis baigiama, kai visi vaikai pereina klittj ir perduoda
Zaisla.

PATARIMAI

e Grupéje galite jsivesti naujg taisykle. Pvz.: Jei paimi i$§ draugo Zaislg, prie$ tai duok jam kokj
nors kitg Zaislg.

e Galite padaryti pasiekimy ar komplimenty lentg, kurioje, gale dienos, vaikas apdovanojamas
priklijuojant paveiksliukg (pvz:. Zvaigzdute, Sypsenéle ir pan.,) uz tai, kad dalinosi savo Zzaislu,
iSlauké savo eilés ar visg dieng buvo mandagus.

Linkime nuoSirdaus bendravimo ir graZaus laiko kartu.
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